

Journal Steam sur Linux après les supputations, la confirmation.


Posté par Thom (site web personnel) le 04 juin 2012 à 21:40.
Licence CC By‑SA.

Étiquettes :

	jeux_linux

	valve

	cloud

	steam

	jeu_vidéo











[image: ]



Je ne pense pas être le seul, mais le jeux vidéo est bien le dernier rempart qui me fait garder une partition Linux.


Gabe Newell est le détenteur de Steam, la plateforme dématérialisé qui fagocite tout le jeu vidéo avec de bien mauvaises habitudes : pas de revente, pas d'occasion, pas de décentralisation, quasi-impossibilité de jouer hors ligne au jeux solos, pas de prêt de compte facile…


Mais avec quand même quelques qualités comme l’aspect communautaire simplifié, les prix assez souvent remis au gout du jour et pas trop abusés.


Pour autant, je trouve que cela reste une bonne nouvelle , car je pense que ce genre d'annonce peut faire bouger dans le bon sens pas mal de chose comme les drivers et une plus grande ouverture de Linux tout simplement.
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