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Bonjour à tous,


Suite à la sortie de l'humble indie bundle 12, qui permet de disposer de 7 jeux natifs mais privateurs sous linux pour un prix de votre choix, je me suis retrouvé devant un problème que je partage avec vous. Attention gourou linux, tu peux passer ton chemin, ceci est un journal/tutoriel débutant…


Un des jeux inclus, SteamWorld Dig, nécessite la glibc 2.15 (dans les prérequis, il n'était indiqué que ubuntu 12.04). Pas de chance, suite à ma vie de famille prenante, je n'ai jamais eu le temps de changer ma distribution depuis qu'elle est morte maintenue par la communauté. Or, la version de la glibc incluse est la 2.13.

Les solutions possibles


Changer de distribution pourrait résoudre mon problème, mais cela me prendrait pas mal de temps pour reconfigurer mon environnement. Mettre à jour la glibc de ma machine me semble à première vue une mauvaise idée d'un point de vue "risque de régression". Utiliser des containers (type LXC) ou un chroot me semblaient à priori des solutions fonctionnelles, mais me donnaient l'impression de prendre une masse pour tuer une mouche.


Au final, la solution que j'ai retenue a été de compiler et déployer la glibc en local, puis de jouer avec l'ordre de chargement des bibliothèques partagées. Pour ceux que cela intéresse (en fait surtout moi, la prochaine où cela m'arrivera), voila la démarche à suivre.

Compilation de la glibc


Allez, je me dis, rien de plus facile, il suffit de télécharger une archive sur un miroir, un coup de configure/make/make install et c'est fini. En cela a été un peu plus compliqué.


Tout d'abord, je récupère l'archive, c'est facile et trouvable aisément ici.

En plus, y a la version 2.20 qui est toute fraîche. Un tar xzvf plus tard, je me retrouve avec un beau répertoire glibc-2.20 tout neuf.


Lançons configure pour voir ce que cela donne :


    [tilk:~/Download/glibc-2.20] $ configure
    (...)
    configure: error: you must configure in a separate build directory


Il faut donc créer un répertoire de build séparé pour y lancer la compilation :


    [tilk:~/Download/glibc-2.20] $ mkdir ../build-glibc-2.20
    [tilk:~/Download/glibc-2.20] $ cd ../build-glibc-2.20
    [tilk:~/Download/build-glibc-2.20] $ ../glibc-2.20/configure
    (...)
    configure: error: 
    *** LD_LIBRARY_PATH shouldn't contain the current directory when
    *** building glibc. Please change the environment variable
    *** and run configure again.
    [tilk:~/Download/build-glibc-2.20] $ echo $LD_LIBRARY_PATH
    /usr/local/qt/lib:


configure n'aime pas le : final du LD_LIBRARY_PATH. J'en profite pour rajouter les options pour lui dire d'installer ce qu'il faut dans le répertoire de mon user --prefix=/home/tilk/glibc-2.20, et de compiler en 32 bits sur mon environnement 64 bits (merci google et stackoverflow) CC="gcc -m32" CXX="g++ -m32" CFLAGS="-O2 -march=i686" CXXFLAGS="-O2 -march=i686" i686-linux-gnu :


    [tilk:~/Download/build-glibc-2.20] $ LD_LIBRARY_PATH=/usr/local/qt/lib
    [tilk:~/Download/build-glibc-2.20] $ ../glibc-2.20/configure --prefix=/home/tilk/glibc-2.20 CC="gcc -m32" CXX="g++ -m32" CFLAGS="-O2 -march=i686" CXXFLAGS="-O2 -march=i686" i686-linux-gnu
    (...)
    config.status: creating config.make
    config.status: creating Makefile
    config.status: creating config.h
    config.status: executing default commands


Roh, tout fonctionne enfin à merveille. On enchaîne avec la compilation et l'installation qui eux aussi se passent bien, mais durent bien 10 bonnes minutes…


    [tilk:~/Download/build-glibc-2.20] $ make
    (...)
    [tilk:~/Download/build-glibc-2.20] $ make install
    (...)make[1]: Leaving directory `/home/manu/Download/glibc-2.20'

Utiliser la nouvelle glibc


Mon premier réflexe a été de  rajouter le répertoire /home/tilk/glibc-2.20/lib dans la variable d'environnement LD_LIBRARY_PATH et de lancer l'exécutable tel quel. Pas de bol c'est un mauvais réflexe pour la glibc. 


    [tilk:.../SteamWorldDig] $ LD_LIBRARY_PATH=$LD_LIBRARY_PATH:/home/tilk/glibc-2.20/lib
    [tilk:.../SteamWorldDig] $ ./SteamWorldDig 
    ./SteamWorldDig: relocation error: /home/manu/lib/lib/libc.so.6: symbol _dl_find_dso_for_object, version GLIBC_PRIVATE not defined in file ld-linux.so.2 with link time reference


A priori, mon shell lors de l'exécution, va appeler le ld-linux.so de ma distribution pour charger les bibliothèques partagées. Pas de bol, celui-ci a été construit avec la version 2.13 de la glibc et n'aime pas être lié avec la version 2.20.


La solution la plus simple que j'ai trouvée et donc d'appeler directement le ld-linux.so qui a été buildé avec la glibc.


    [tilk:.../SteamWorldDig] $ ~/glibc-2.20/lib/ld-linux.so.2 ./SteamWorldDig 
    ./SteamWorldDig: error while loading shared libraries: libopenal.so.1: cannot open shared object file: No such file or directory


Mais il faut lui passer manuellement la liste des répertoires susceptibles de contenir des bibliothèques partagées. Il l'ordre est important. Dans mon cas, il faut obligatoirement passé en premier le répertoire où est installé mon driver propriétaire nvidia, sinon, j'ai des problèmes lors de l'utilisation de openGL.


    [tilk:.../SteamWorldDig] $ /home/manu/lib/lib/ld-linux.so.2 --library-path /usr/lib/nvidia-current:/usr/local/qt/lib:/home/manu/lib/lib/:/usr/lib:/lib ./SteamWorldDig


(Une belle fenêtre qui s'ouvre !)



Y a plus qu'à faire une bel alias dans mon profile shell pour pouvoir lancer n'importe quel exécutable avec cette version up-to-date de la glibc.

Conclusion


Après un peu plus d'une heure de tâtonnement, je suis enfin arrivé à faire cohabiter deux versions de la glibc, et de pouvoir  choisir aisément de lancer un exécutable avec la nouvelle version.


Sachant que je n'ai pas trouvé de tutoral sur le net pour ceci faire, j'en ai donc fait un journal pour pouvoir m'en rappeler la prochaine fois. Je suppose aussi que cela pourrait intéresser d'autres lecteurs de DLFP.


Et pour ne pas déroger aux traditions, voila la nimage.
[image: nimage]
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