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Bonjour,


Afin de faire revenir cet espace de discussion vers son but principal, parler de GNU/Linux, je me propose de vous présenter un jeu que j’ai beaucoup apprécié récemment (le jeu a plus de deux ans).


The Talos principle
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Qu’est‐ce que c’est ?


C’est un jeu propriétaire disponible sous Steam sous GNU/Linux, Windows et macOS et sorti en décembre 2014 et développé par le studio croate Croteam.


On peut le ranger dans la catégorie First Person Puzzler. En gros, on se balade avec son avatar dans un monde en trois dimensions et on y résout des énigmes principalement à base de faisceaux lasers qu’il faut envoyer à certains endroits. Ça ressemble un peu à Portal, mais l’ambiance et les énigmes sont vraiment différentes.


Le prix est d’environ 40 €, mais il est régulièrement en réduction et est trouvable chez d’autres revendeurs beaucoup moins chers.

Prérequis


En plus de Steam pour pouvoir y jouer, il faut du hardware pas trop ancien sans pour autant être à la pointe de la technologie (Minimum 2 Gio de mémoire vive, 4 Gio, c’est mieux, bicœur et une carte graphique pas trop vieille).

Comment on y joue ?


On se déplace dans un monde semi‐ouvert composé d’un hub principal, relié à trois sous‐hubs, eux mêmes reliés à sept zones.

Chaque sous‐hub possède un thème particulier (la Rome antique, l’ancienne Égypte et le moyen‐âge). On peut se déplacer librement dans chaque zone, qui est composée de plusieurs énigmes à résoudre. Il n’y a pas d’obligation à faire toutes les énigmes, il suffit d’en avoir réussi un certain nombre pour pouvoir avancer.


Il n’y a pas de combat. Pour résoudre les énigmes, il faut porter des objets d’un endroit à un autre, actionner des interrupteurs, connecter des faisceaux lasers… La courbe de progression est bien faite et chaque nouveau concept est bien amené, il y a du challenge pour les bons joueurs.
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Vu qu’il n’y a pas d’obligation de résoudre toutes les énigmes, on peut tout à fait passer à la suivante en cas de blocage et y revenir plus tard, une fois que l’on aura mieux assimilé certains concepts de jeu.


Le jeu est plutôt beau et se déplacer dans les décors des différentes zones est quelque chose de très reposant.
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De plus, le fait qu’il y a énormément de défis cachés et d’easter eggs pousse au fait de vraiment parcourir chaque niveau en entier, et pas juste aller d’une énigme à une autre. Certains de ces défis peuvent être très difficiles et réussir le jeu à 100 % sans aide extérieure est un vrai challenge.


En plus de son côté énigmes à résoudre et monde à explorer, il y a toute une dimension philosophique intéressante, autour de ce qu’est la vie, ce qu’est la conscience… Cette partie est tout à fait optionnelle (on interagit alors avec des terminaux disséminés dans le jeu) et est très bien amenée.

Pourquoi j’ai aimé ce jeu ?


C’est un jeu à la fois facile dans le concept, mais pouvant demander de beaucoup réfléchir pour résoudre certaines énigmes. De plus, chaque énigme pouvant être très courte (quelques minutes max, une fois que l’on a trouvé comment faire), il est possible de faire quelques parties rapides.


Le côté aussi très relaxant de la musique et des décors est aussi quelque chose de super en fin de journée. Tu n’as pas de pression du jeu et donc tu peux te détendre.

Que vaut Road to Gehenna ?


J’ai récemment acheté le DLC appelé Road to Gehenna. C’est le premier DLC que j’ai acheté de ma vie. Au final, je ne le regrette pas. Je ne le conseille qu’aux joueurs ayant facilement terminé le jeu de base, car il est beaucoup plus dur (dédicace spéciale à l’étoile située au milieu du lac dans la zone égyptienne) et nécessite de connaître tous les concepts. En revanche, il raconte une histoire vraiment différente, et également intéressante.

Comment j’ai découvert ce jeu ?


Cela fait maintenant plus d’un an que je me suis abonné à Humble Monthly. C’est un bundle de jeux mensuel créé par Humble Bundle. On l’achète 12 $, alors que l’on ne connaît qu’un seul jeu du bundle, et le premier vendredi de chaque mois, on découvre le contenu (6 à 8 jeux souvent). Bien qu’il n’y a rien de figé dans le marbre, j’ai toujours eu des jeux pour GNU/Linux. Ce jeu faisait parti du bundle de janvier 2016.

Conclusion


Si vous aimez vous creuser les méninges et que jouer à des jeux propriétaires sous Steam ne vous rebute pas, je vous conseille de jouer à The Talos principle. Si vous trouvez que ce journal fait publi‐reportage, je suis désolé de vous apprendre que je n’ai aucun lien avec Steam, Croteam ou Humble bundle.


Si vous aussi, vous avez découvert un bon jeu sous GNU/Linux, n’hésitez pas non plus à venir nous en parler, je suis tout intéressé, même si j’ai plus d’une cinquantaine de jeux encore à commencer ou finir.
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