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Bonjour à tous,


Dans la lignée de mes précédents journaux vidéo-ludiques, j'aimerais vous présenter aujourd'hui trois petits jeux indépendants qui sont jouables sous Linux. 


Ces trois jeux, bien que très différents, tournent autour du même domaine : comment apprendre autour de l'informatique tout en s'amusant. Néanmoins, contrairement à la majorité des jeux éducatifs que je connais, le public n'est pas obligatoirement un public enfantin, et j'ai pris beaucoup de plaisir à finir ces trois jeux.

Ce sont Human Resource Machine, Epistory - Typing Chronicles et Hack 'n' Slash.

Human Resource Machine
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Dans ce jeu, vous allez incarner un employé d'une grande firme qui doit prendre des données en entrée faire des calculs dessus et en sortir un ou plusieurs résultats. Dans chaque niveau, vous avez une explication textuelle du traitement à faire (ne dépose en sortie que les chiffres 0 donnés en entrée), et vous allez devoir placer et ordonner des instructions comme prends une nouvelle donnée en entrée, mets la sur la case toto, somme la donnée que tu possèdes et la donnée sur la case titi_… Il n'y a pas besoin de taper, cela se fait en faisant principalement du drag and drop. Une fois que votre programme semble bon, vous allez pouvoir le tester sur des données générées. Il est également possède de l'exécuter en mode "pas à pas" pour voir où se situe un problème.


Donc en gros, vous allez faire de l'algorithmie.
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La courbe de progression est bien faite. On commence par un jeu très restreint d’instructions avant que l'on en apprenne une nouvelle. Une fois celle-ci maitrisée une autre arrive… 

Je pense que ce jeu est donc jouable par des enfants à partir de 10/12 ans, mais le public visé semble être plutôt des jeunes adultes.  Par contre, certains challenges comme minimiser le nombre d'instructions ou le nombre d'étapes à exécuter peuvent être agréable à faire pour les développeurs confirmés.


Graphiquement, cela ressemble beaucoup à World of Goo  du même auteur et c'est très agréable tout en restant épuré.


Ce jeu a été une très bonne surprise et à mon humble avis un bon moyen pour s'initier à l'algorithmie. Notez qu'il existe aussi sous android.
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Le test de jeuxvideo.com 

Epistory - Typing Chronicles
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Dans ce jeu, vous allez incarner une petite fille sur le dos d'un renard géant qui cherche à protéger un monde fait d'origamis d'une invasion d'insectes. Ça ressemble à un diablo dans le monde de Kubo.


Par contre, pour attaquer les monstres, pas la peine de cliquer sur eux comme un malade. il va falloir taper un mot à l'écran avec ses petits doigts boudinés.
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En effet, ce jeu ne se joue qu'au clavier. Pour utiliser un pouvoir, il suffit de taper son nom. Pour se déplacer dans les menus, idem, il faut taper le nom du menu… Même pour se déplacer, on n'utilise pas les flèches du clavier ni les classiques ZQSD, mais les touches EFJI. En effet, ces touches sont censées être pile sous vos doigts quand vous tapez. En gros, ce jeu vous permet d'améliorer votre frappe au clavier tout en s'amusant.


Comme le jeu précédent, la courbe de progression est très bien pensée. Au début, vous devrez taper des mots courts avec des touches proches de vos doigts. Plus vous progresserez dans le jeu, plus les mots à taper seront longs, et avec des touches plus rares, où des enchainements de lettres difficiles.


De plus, les combats ne sont pas juste des enchainements de touches à taper très vite. Il y a aussi de la stratégie. En effet, il y a souvent plusieurs monstres à l'écran qui ne vont pas à la même vitesse et qui ont des complexités différentes. Il faut donc choisir chaque cible de façon intelligente. De plus, vous pouvez utiliser différents pouvoirs (dégâts de zone, gel de l'adversaire…) qu'il faudra alterner de façon intelligente durant le combat. Et chaque changement de pouvoir nécessite de perdre un peu de temps pour taper le nom de celui-ci, et donc il faut réfléchir.


L’internationalisation (en tout que la version française) a été très bien faite. Il n'y a pas que la traduction des textes, mais il a fallu repenser tous les mots pour s'adapter au clavier AZERTY. De plus, les mots à taper correspondent toujours au thème du niveau (électricité, feu…). Je pense que cela n'a pas du être simple.


Donc pour moi, ce jeu a été un très gros coup de cœur et une surprise très inattendue. On s'amuse vraiment, et à la fin on y gagne autre chose qu'une satisfaction personnelle. Je pense que même un an après l'avoir fait, ma vitesse et ma précision de frappe se sont améliorées grâce à cette perle.


Le test de jeuxvideo.com

Hack 'n' Slash
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A première vue, Hash 'n' Slash ressemble à un Zelda. Le même type de graphisme, la vue du dessus, les monstres… Néanmoins, à défaut d'une épée de légende, pour combattre, il va falloir utiliser une clef USB. En effet, vous n'avez pas la possibilité de frapper les ennemis, mais seulement de modifier le jeu. Un monstre vous frappe, éditer le et faites en un ami. Une porte est fermée, vous pouvez l'éditer pour la rendre ouverte…
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Au fur et à mesure de l'avancement, vous allez améliorer vos capacités et ne plus seulement modifier les propriétés des éléments du jeu, mais changer la programmation du jeu, comment agissent les PNJ, comment les salles s'enchaînent…


Le gameplay est vraiment novateur. Par contre, pour les non-programmeurs, il peut être très déroutant et assez difficile. Par exemple pour "hacker" le jeu, on profite d'un éditeur visuel de code qui n'est vraiment pas aisé à comprendre.
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Ce jeu est intéressant et on y prend du plaisir, mais j'aurais tendance à ne proposer ce jeu qu'aux personnes aimant la programmation.


Le test de Hack 'N' Slash sur jeuxvideo.com

Conclusion


Contrairement à quelques années, on trouve maintenant un choix faramineux de jeux sous Linux. Même si beaucoup sont propriétaires et nécessitent Steam pour jouer, on peut vraiment en trouver pour tous les goûts. Par contre, ce qui devient difficile aujourd'hui est de faire son choix. Si vous ne devez en essayant qu'un parmi cette courte liste, faites epistory, vos doigts vous diront merci.

Mes autres journaux sur le sujet


Jouer sous linux : la série des Shadowrun
Jeu sous linux : The Talos Principle
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