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Johanna Blakely, analyste, a tenu une conférence récemment sur les notions  et concepts de copyright, trademark, plagiat, etc, et leur impact sur l'innovation et la compétitivité.



Une petit slide de 61 pages, qui tente de nous démontrer que copyright et plagiat ne sont pas forcement mauvais, mais permettent de stimuler l'innovation et la compétitivité



http://www.learcenter.org/html/projects/?cm=ccc/fashion



est-ce une démonstration convaincante qui pourrait s'appliquer au logiciel?



Il y est dit que la compétition favorise l'émulation et la créativité, et permet d'avancer et d'évoluer de manière tout aussi compétitive que dans les autres domaines. De plus, dans ce cas précis, c'est souvent le nom qui permet/peut faire la différence.



Pour elle, les vertus de la copie sont:

- Démocratisation de l'objet

- Etablissement de tendance plus rapide

- Introduit une notion d'obsolescence

- Accélère l'innovation et la création



Le slide 56 est très intéressant, puisqu'il montre les revenus généré par les secteurs en fonction de leur importance en IP. Et bien sur, les films, les livres et la musiques génèrent le plus bas revenu globale avec une IP importante.



P.S. On y voit un beau Tux sur le slide 49 :D
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