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Quand je développe une application web, le truc le plus chiant pour moi c'est de développer l'interface utilisateur.


	Perdre du temps à re-développer des widgets graphique qui existe depuis des années lumières dans n'importe quel bibliothèque graphique de n'importe quel OS…

	Voir que mon client en Javascript sera toujours plus lent que mon appli native.

	Voir que c'est pas forcément plus compliqué de faire une application native.

	Voir que Google admet que Javascript ça tient pas la route pour les applications complexes. La preuve ils développent Dart, pourquoi d'ailleurs réinventer un nième langage de programmation ? Pourquoi ne pas mettre du Python ou du Ruby dans le navigateur ?

	De voir que je n'ai plus de limite imposée par un navigateur pour développer une appli.

	Voir que le développement web mobile (ou pas) est encore plus fragmenté que le marché des devices Android, bonjour les tests et le support client.

	Voir que c'est plus simple de monétiser mon appli native que mon appli web.

	Voir que les gens n'hésitent pas à acheter une appli native sur un AppStore.


Moi, l'OS de Mozilla j'y crois pas une seconde. ChromeOS, à mon avis ça va faire un flop total. Développer des petits jeux à la con avec du HTML5/JS dans un canvas pourquoi pas, pour le reste bof bof…


Le web ouvert je suis pour, mais à la base c'est pour diffuser du contenu pas pour développer des applications.


Finalement les vieux barbus avaient raisons, c'était mieux avant. Une appli simple qui fait une seule chose mais bien.


Donc moi je vais développer des applications natives maintenant, c'est cool j'apprends plein de trucs.


Bref, c'était ma vie, vous pouvez reprendre une activité normale.
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