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Bonjour oh grand journal,



je te présente le dernier projet de linuxonfire ( http://linuxonfire.free.fr ), il s'agit d'un logiciel qui permet d'afficher ce qui est en train de ce lire dans votre lecteur audio, tout sa en opengl dans un environnement configurable.



Le site du projet: http://linuxonfire.free.fr/jukebox3D/index.php



Les screenshots et la petite video ( flash ): http://linuxonfire.free.fr/jukebox3D/screens.php



Pour l'instant jukebox3D est compatible pour rhythmbox et amarok, le logiciel utilise des scripts shell pour requeter le lecteur audio, si votre lecteur audio supporte aussi ce mode opératoire contactez moi sur le forum pour ajouter ou proposer votre script/patch.



http://88.191.17.118/forum/viewforum.php?id=13



N'etant pas non plus un expert en opengl, je recherche aussi des gens qui pourrait m'aider dans certains mécanismes ( comme mon déplacement d'objet qui est imparfait ).



Une télécommande pour le lecteur audio est intégré, elle peut être masqué avec un clique droit. La texture des boutons mériterais sûrement une meilleur attention, si vous voulez faire une contribution sur la texture des boutons, j'en serais ravi !



La licence est en GPLv2 sauf pour les polices qui ont leur licences respectives.



J'espère que le projet vous plaira, en tout cas sa me fait un belle écran de veille quand je fais le ménage dans mon bureau, ou sur un écran tft dans le salon pendant une soirée entre amis.



Pour l'instant seul la compilation est disponible ne sachant pas faire de paquet et surtout comment gérer ca dans glade pour les pixmaps.
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