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Le club d'informatique de l'université de Waterloo (Canada) et Google, en tant que sponsor, organisent une compétition[1] d'IA basée sur le jeu Tron aussi connu sous le nom du jeu du serpent.



Après inscription sur le site, il est possible de soumettre les sources de son programme dans son langage favori, celui sera alors compilé puis exécuté périodiquement afin d'affronter une des autres IA et d'établir un classement provisoire. Les organisateurs mettent à disposition un modèle par langage[2] avec plusieurs cartes et codes d'exemple. Tout est très bien documenté est très accessible.



Le classement[3] est montré sur le site ainsi que l'historique des affrontements qui sont re-jouable graphiquement directement à partir du site.



Attention, vous avez jusqu'au 26 février pour soumettre votre solution. À vos claviers, n'hésitez pas à publier votre code !



[1] : http://csclub.uwaterloo.ca/contest/index.php

[2] : http://csclub.uwaterloo.ca/contest/starter_packages.php

[3] : http://csclub.uwaterloo.ca/contest/rankings.php
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