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Faisant partie des nostalgiques de Gnome 2, inconciliable avec Gnome 3 et autre Unity, je me suis décidé il y a quelques mois pour archbang (Arch, Openbox et Tint2). Faisant joujou avec les lanceurs de tint2 je me suis vite aperçu qu'avec un peu d'huile de coude je pouvais recréer mon panel à la Gnome 2 avec, notamment :


	Un menu des applications favorites

	Un menu emplacements

	Une corbeille

	Un inhibiteur d'économiseur d'écran et de cloche système

	Une icône pour afficher le bureau

	Un terminal à la quake-like qui se cache dès qu'il perd le focus

	Une icône pour quitter / se déconnecter


Manque plus que les yeux pour suivre la souris :)


Inutile me direz-vous, on peut avoir (quasiment) tout ça avec un clic droit sur le bureau et/ou un raccourci clavier. Sauf que le menu obtenu ne me plait pas, trop fouillis, trop de choses, trop petit… Et puis pour moi c'était l'occasion de m'initier à un programme de script. Le seul dont j'ai de vagues notions c'est bash, c'est donc ce que j'ai utilisé, mais je me suis promis de me mettre à perl prochainement.


Donc m'appuyant sur mygtkmenu, gvfs et tdb-tools je me suis fait notamment un petit script pour approvisionner une applet emplacements. Et je me suis dit qu'à linuxfr il y a tout plein de professionnels qui rèvent en C++. Alors peut-être qu'il y aura même une bonne âme pour corriger l'exercice et/ou suggérer quelque amélioration.


Voilou, tout est expliqué sur cette page, celle-ci et encore celle-ci.
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