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Hello,


J'aimerai vous parler d'un "nouveau" moteur de jeu (2D/3D) sur lequel je suis tombé: Polycode.


Développé par un seul gars depuis près de 7 ans (chapeau l'artiste !), il est publique depuis fin 2011 et sa première version stable est pour bientôt. 

Activement développé, il est possible de suivre sa progression sur son Tumblr (le choix est discutable…).


Le moteur en lui même se compose d'une librairie et de plusieurs modules (interface, réseau, …) pour être utilisé en C++, ainsi que d'un IDE/debugger/binding pour LUA (le tout développé en C++ avec ce même moteur (chapeau encore).


La liste des fonctionnalités supportées est impressionnante, les seuls inconvénients que j'ai pu trouver pour le moment sont son manque de stabilité (pas de version stable mais comme dit plus haut ça viendra) et le manque de documentation/tutoriels (il gagne à être connu).

Il a d'ailleurs été utilisé pour générer les projections dans un clip du groupe Depede Moche Depeche Mode.


Je suis moi-même en train de m'en servir pour un de mes projets persos, et je me suis dit que c'était l'occasion de vous en faire profiter (j'ai cru remarquer que certains ici sont intéressés par le développement de jeux). :)

Au fur et à mesure de mon apprentissage/avancement, je vais essayer de rédiger des tutos simples pour aider les gens à faire leurs premiers pas.


Si vous avez déjà testé (ou êtes en train de le faire), vos retours sont plus que bienvenus.

N'hésitez pas à le faire connaître, je pense vraiment qu'il à du potentiel !
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