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Cher Journal,


Je crois que nous allons bientôt pouvoir ouvrir un site de rencontre pour nos amis robots. C'est vrai, vous vous rappelez de J.O.H.N.N.Y 5 et de Bleuette ? Elle avait pas froid aux pattes celle là.


Je viens vous présenter mon premier né, Discovery : (beaucoup plus mignon en vidéo)
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Le nom est un mélange entre mon intérêt pour l'Espace (navette américaine) et ma découverte d'Arduino. Au démarrage, Discovery attend patiemment que son maître passe sa main devant l'un de ses capteurs. Cela déclenche au choix l'un des deux programmes, l'un a un fonctionnement assez proche du mode "idle" du Karotz (feu Nabaztag), l'autre le lance dans un mode d'exploration de la pièce. Enfin "exploration", plutôt "éviter les obstacles" car je n'ai jamais vraiment eu assez d'imagination pour lui trouver une véritable mission.


Discovery parle (cf. la vidéo !), un peu, beaucoup, tout le temps, que vous l'allumiez, que vous le lanciez dans un mode ou dans un autre, et encore plus si vous l'empêchez de passer. J'ai utilisé un vieux casque dont j'ai scié le serre-tête, collé les deux oreillettes côté demi-sphère avec de la Patafix, enroulé le cordon une dizaine de fois autour et posé à l'arrière sur les piles.


Il est composé d'un châssis en métal, deux moteurs, deux alimentations (pour Arduino et la carte qui gère les moteurs), deux capteurs IR numériques (ils ne renvoient que 0 ou 1, CQFD).


J'ai commencé les recherches en novembre 2011, il m'a fallu quelques mois pour récupérer toutes les pièces. Ensuite, peu bricoleur, j'ai passé presque deux mois à le monter durant mes weekend (mais il faut dire que mes semaines sont chargées), et je pense avoir cumulé 1 mois de développement en continu dessus.


J'ai dû gérer un conflit matériel entre les deux "shields" Arduino (les cartes d'extension, la carte son et la carte de contrôle des moteurs se greffent sur ce qu'on peut considérer comme la carte mère qui est Arduino). Sinon en dehors de ce problème, les bibliothèques fournies avec Arduino et ces deux cartes facilitent incroyablement le travail.


J'ai écrit deux longs articles à ce sujet, l'un pour open-sourcer tout le montage et les circuits électriques l'autre pour le code de la petite IA qui tourne dedans.


Je voulais découvrir Arduino autrement que par le prototypage, chose qui m'amuse assez peu au fond, et expérimenter un peu de robotique très basique. Ne vous privez pas, c'est réellement à la portée du premier venu, mon niveau de développeur n'est pas très élevé et c'est très amusant à faire.


Côté budget, j'ai eu des soucis. J'ai commandé chez SnootLab. Deux fois (j'avais oublié des pièces). Puis j'ai passé une autre commande chez DFRobot (oui, en Chine, alors qu'ils ont des revendeurs en France, et ils envoient en colis rapide donc j'ai aussi mangé les douanes). Je crois que mon projet avoisine facilement les 150€ mais le prix réel doit être aux alentours de 110/120€ en étant plus malin.


Faites des robots !
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