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Le code source de Stunt Playground, jeu vidéo "amateur", vient d'être libéré afin de fournir de l'aide aux développeurs utilisant Ogre / OgreNewt / Newton Game Dynamics avec un joli projet utilisant toutes ces bibliothèques.



Stung Playgound est un jeu de cascades en voiture bien réalisé. La 3D est chouette, merci Ogre, et la physique aussi, merci Newton! Un éditeur est fourni avec le jeu permettant à tout un chacun de faire des niveaux.



Le jeu tourne pour l'instant sous windows, mais j'imagine que la libération du code va donner lieu à des portages (surtout que toutes les libs utilisées sont portables). D'après le README, il semblerait que le code soit dans le domaine public :

The source code is being released with no license whatsoever.  Feel free

to use the code at your own risk, in any manner you choose.

Je n'ai pas trouvé d'info en ce qui concerne les données.





Page du projet : http://walaber.com/?action=showitem&id=7

Sources : http://walaber.com/stunt_source/StuntPlayground_2_0_source.r(...)

Ogre3d : http://www.ogre3d.org/

Newton : http://www.newtondynamics.com/
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