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	...mais va-t-elle mourir de sa belle mort?



C'est le 9 décembre 1968 que Douglas_Engelbart a présenté pour la première fois ce qui allait devenir l'objet indispensable dans l'informatique de la fin du siècle, la souris_(informatique). On se souviendra que c'est cette même personne qui a eu l'excellente idée de coupler un écran à un ordinateur et qui a présenté le premier environnement graphique. Déjà, des fenêtres pouvaient être manipulées avec la fameuse souris.



Maintenant la souris fonctionne avec un Laser, mais à ses débuts, il s'agissait simplement d'un trackball placé à l'envers. Souvenez-vous des joies du pointeur qui accélère subitement ou qui se bloque dans un coin de fenêtre, tout ça en fonction de l'épaisseur des dépôts sur les deux roulettes et des cheveux enroulés sur les axes. Combien de ces malheureuses souris de laboratoire sont mortes explosées sur le mur?



Ce petit animal a pourtant bien évolué, il s'est de mieux en mieux adapté à son environnement. Charles_Darwin aurait sans doute été ravi de l'étudier.

Elle a tout d'abord affiné sa ligne. De forme plutôt cubique, elle est devenue un objet au profil digne des plus grandes marques automobiles.

Puis, elle a perdu un attribut qui semblait pourtant indispensable, sa boule, véritable aspirateur de table, pour passer à la lumière via les LED, laser et infrarouge. La première quant à elle n'était pas dotée de boule mais seulement de deux roues crantées.

Elle a ensuite coupé le cordon et est passée au sans-fil radio ou infrarouge. En l'occurrence, les adaptateurs radio peuvent poser des problèmes, le nombre des fréquences étant limitées, il peut arriver que le collègue du bureau d'à côté ait la même et contrôle les deux pointeurs. Maintenant, on parlera plutôt du Bluetooth.

Il y a eu aussi une adolescence mal vécue à l'acnée mal soigné. En effet, aux fils des années, le nombre de boutons n'a fait qu'augmenter. Apple a pourtant longtemps limité ce nombre à un et un seul bouton. Aujourd'hui, il n'est pas rare de voir des souris à huit boutons et deux molettes ou équipées d'un lecteur d'empreinte, voir de gadgets aussi inutiles qu'indispensables. Le standard actuel est de deux boutons et une molette "cliquable" (comment font donc les windowsiens pour coller du texte?).



Quarante ans d'évolution contrôlée et réussie alors qu'on annonce sa mort imminente. La bébête va-t-elle réellement finir dans un bocal de formol?

Il y a quelques temps et certainement au prix d'une étude indiscutable, un certain Prentice, analyste chez Gartner, a prédit la fin de la souris d'ici cinq ans. Elle serait remplacée pas les écrans tactiles et autres dispositifs de pointage 3D (Wiimote,...).

Il est plutôt certain que dans cinq ans, nous aurons tous oublié l'analyse de Mr Prentice.

La société Logitec ne semble pas non plus du même avis. Il ont annoncé avoir vendu leur milliardième souris tout récemment et les ventes progressent toujours.

Il faudrait une révolution dans l'interface de l'utilisateur pour que disparaisse le charmant rongeur.



Voilà, encore quelques liens:



Une photo de la première souris: http://www.histoire-informatique.org/musee/2_4_3.html

Un article en anglais sur Douglas Engelbart: http://news.bbc.co.uk/2/hi/science/nature/1633972.stm

Le site Smaky.ch qui raconte une partie de l'histoire de l'informatique: http://www.smaky.ch/



Et n'oubliez pas le Clic_(informatique) sur "pertinent".



EPUB/imageslogoslinuxfr2_mountain.png





EPUB/nav.xhtml

    
      Sommaire


      
        
          		Aller au contenu


        


      
    
  

EPUB/avatars156041000avatar.png





