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Salut à tous !


Après quasiment une année complète sans mise-à-jour (la version 2.11.2 remonte à fin avril 2019), jʼai enfin pris la décision qui sʼimposait : jʼai quitté mon emploi il y a un peu plus dʼun mois pour pouvoir de nouveau consacrer à ./play.it le temps quʼil mérite.


Ces dernières semaines ont donc servi à transformer la collection de correctifs qui sʼétaient accumulés en une version 2.11.3 qui vient tout juste de sortir !


La liste originale des changements se trouve sur notre forge, mais je vous en propose ici-même une traduction en français :




	Correction de la détection du type des images de CD-ROM (fichier ou répertoire) pour les jeux DOSBox

	Utilisation de "-eq" au lieu de "=" pour les comparaisons numériques

	Mise-à-jour du lien vers le gestionnaire de bugs

	Amélioration des méthodes d’extraction du contenu des archives 7z

	Amélioration des messages d’erreurs affichés lorsqu’une dépendance d’un script est manquante

	Un terminal est lancé automatiquement lors des appels à winetricks, ce qui permet d’éviter que ses opérations soient cachées des utilisateurs ne lançant pas leurs jeux depuis un terminal

	Utilisation de convmv si celui-ci est disponible pour la conversion des noms de fichiers en minuscules, ce qui améliore les performances comparé à notre méthode spéficiquement développée pour ./play.it

	Correction de la prise en compte des arguments envoyés à "check_option_validity", fonction dont la déclaration a été déplacée eb dehors de "play.it-2/src/99_init.sh"

	
Arch Linux : la construction via ./play.it est maintenant signalée dans les méta-données des paquets générés

	
Arch Linux : Correction du champ "builddate" dans les méta-données des paquets générés

	
Arch Linux : Amélioration de la prise en compte de la version de tar fournie par libarchive ("bsdtar") lors de la construction de paquets

	
Debian : Amélioration de la prise en charge de la dépendance à WINE des jeux concernés, grâce à un coup de main de Jens Reyer sur la liste de diffusion "debian-wine"

	
Gentoo : Correction de la méthode de compression par défaut pour les paquets générés

	
Gentoo : Retrait du USE flag "abi_x86_32" de la dépendances à "app-emulation/winetricks"






Je ne vais pas vous lister tous les jeux ajoutés depuis la dernière fois que jʼai posté une annonce de ce type, et encore moins lister ceux dont la gestion a été mise à jour… Ça prendrait bien trop de temps ;)


En tous cas ./play.it est toujours bien actif, et le travail est en cours sur la future version 2.12 qui devrait apporter pas mal de nouvelles fonctionnalités.
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