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Cet article de blog précise les raisons des décisions prises par vote concernant l'usage des IAg au sein de Codeberg.



	Codeberg s'engage à ne pas utiliser les données des projets pour entraîner des IAg.

	Les projets vibcodés ne sont plus les bienvenus sur la plateforme.




Codeberg considère par une décision en assemblée puis votée que les LLMs sont dangereuses pour l'écosystème du libre dans son ensemble.


La deuxième mesure a été votée avec un peu plus de controverse que la première mais à une large majorité de 358 contre 144 et 14 abstention.


L'article commence par rappeler les dégâts causés par le scrapping de données sur la plateforme et l'augmentation des coûts du matériel qui concerne aussi bien les plateformes que les utilisateurs.

Les dégâts environnementaux sont ensuite évoqués, en rappelant qu'a Frankfurt 40% de l'électricité est déjà affectée aux datacenters avec une demande en hausse de rajouter des générateurs à base d'énergie fossile.


Ensuite il parle du ridicule de vibecoder un projet en s'illusionnant sur le fait d'avoir une communauté autour de son projet. Codeberg n'est pas fait pour héberger des projets fantômes.


L'usage des LLMs met le principe de collaboration en danger en favorisant les projets solos ni écrits ni maintenus par quiconque.


L'usage généralisé des LLMs dans les logiciels libres impacte la confiance entre les contributeurs et l'idée d'une collaboration conviviale et met la pression sur les mainteneurs par un afflux de contributions générées par LLM.


On rentre dans un cercle vicieux dans lequel on est de moins en moins incité à collaborer.


Codeberg veut rester une plateforme de collaboration humaine.


Pour terminer il n'y aura pas de chasse aux sorcières, à chacun de jouer le jeu et de retourner sur d'autres plateformes le cas échéant.


Aucune mention n'est faite sur les problèmes de copyright ni avis sur l'efficacité ou non des LLMs.
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