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'jour, 'nal,


On va manipuler la mémoire native sans devoir utiliser des pointeurs, donc en continuant de profiter de la sécurité mémoire garantie par le GC.


Eh oui, on va avoir notre gâteau et le manger en même temps. Nananère !


En effet, beaucoup d'bêtises imprécisions ont été écrites sur les langages à GC et leurs performances.


Or, cet excellent article remet les pendules à l'heure.


Les liens de base pour éviter d'écrire des bêtises dans les commentaires :



	Principes de base du GC

	Garbage collection and Performance

	
Les bases du CLR (la VM)
Gestion de la mémoire et garbage collection (GC) dans ASP.NET Core


	Réutilisation des objets avec ObjectPool dans ASP.NET Core




Et ceux pour aller plus loin :



	
Span (ou via une vidéo rigolote)

	
fixed (conversion d'une variable en pointeur)

	stackalloc

	
Memory
MemoryHandle


	NativeMemory

	Managed Threading Best Practices
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