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Presque quatre ans plus tôt, j'avais présenté ce logiciel web en version 1.0 dans ce journal, et plus rien depuis fin 2023 et la version 1.9. Il était donc temps de mettre en prod cette version 2.0 qui apporte quelques nouveautés et tout un tas de correction de bugs ou petites améliorations de confort.


Pour rappel, ce logiciel a pour but d'aider à la gestion au quotidien d'une Base Autonome Durable, souvent par un endroit à la campagne où on tentera d’être au maximum autonome sur les aspects les plus importants de la survie (nourriture, électricité, eau, stocks, documentations…).


Conçu pour tourner sur un serveur web avec PHP et une base de données Sqlite, Cultivons! est multi-utilisateur et peut tourner sur une machine avec de faibles ressources (raspberry Pi zero 2W par exemple).


Au rayon des nouveautés :

- notifications sur smartphone des évènements (choix possible de notification évènement par évènement)

- Ajout des emplacements pour les articles -> zone + emplacement ;

- les emplacements sont affichés sur le plan (admin -> zones) à l'intérieur des zones ;

… et sûrement d'autres que j'ai oublié de noter ces 3 dernières années.


Il est toujours possible de s’amuser avec le site de démo qui se réinitialise toutes les nuits.

Les mises à jour se font comme d'habitude via le menu "admin".


Lien du projet et de téléchargement : Forge Cultivons!


PS : pourquoi 2.0 ? Parce que je trouve ça mieux que de passer de la version 1.9 à la version 1.10   ;)
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