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Keith Packard fait un petit point sur son blog sur l'état du serveur X sous Linux :



http://keithp.com/blogs/Sharpening_the_Intel_Driver_Focus/



Pour ceux qui ne connaîtrait pas Keith, sachez qu'il s'agit de Monsieur Serveur X chez Intel (il est plus ou moins à l'origine du fork Xorg et c'est lui qui a plus ou moins défini les grands changements qui ont eu lieu dans Xorg). Keith ne fait bien sûr référence qu'au matériel Intel mais l'article reste intéressant puisque faisant un point sur les différentes technologies présentes dans le Kernel et le serveur X.



Il y parle notamment de l'accélération 2D (XAA, EXA, UXA), 3D (none, DRI1/2), la gestion de l'état du chipset graphique depuis le kernel (Kernel mode setting) ainsi que l'allocation de la mémoire graphique via un gestionnaire dédié à ce travail (GEM).



L'article explique que les travaux de changements sont terminés, l'étape suivante va donc consister à supprimer les vieilleries du serveur X (ce qui en soit est une excellente nouvelle). Nous ne devrions plus avoir les mêmes changements incessant de ces derniers temps (kernel mode setting, UXA, GEM etc) mais plutôt des travaux menés pour se séparer des branches mortes de code (ou considérer obsolète et devant donc être supprimer comme XAA, DRI1 etc) et stabiliser les drivers sur la nouvelle architecture et ainsi réduire la complexité et en principe augmenter la fiabilité.



EPUB/imageslogoslinuxfr2_mountain.png





EPUB/nav.xhtml

    
      Sommaire


      
        
          		Aller au contenu


        


      
    
  

EPUB/avatars263006000avatar.jpg





