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Je me demande quelle est la part de l'innovation dans les LL.



Il y a quelques mois postgis ( bdd SIG http://www.postgis.org) est sortie en version 1.0. Il me semble avoir vu quelques part qu'ils ont mis pratiquement 10 ans.  Les bases spatiales existent déjà mais elles ont un coût et de toute façon  elles sont complexes.



Ici la complexité est toujours là mais le coût est nul et les mélanges même les plus douteux sont possibles.



Il y a quelques jours ici même dans les journaux j'ai vu passer le projet COPOS intéressants à plus d'un titre car il apporte une brique de plus pour la 3D. http://linuxfr.org/2005/11/07/19861.html. 



La 3d qui profite à plein de l'open source pour faire se parler les applis. Par exemple on peut exporter les volumes faits sous blender ( modulo quelques contraintes notamment) avec soya3D. Le tout grâce à Python.



La encore il n'y a pas forcément d'innovation plutôt une utilisation astucieuse de choses qui existent déjà.



Mais si on utilise une base de données SIG pour faire un jeu?. Je n'est pas connaissance que cela a été fait. C'est inconcevable dans les logiciels propriétaires mais dans les logiciels libres on peut penser utiliser ce genre d'outil.



Il me semble que là ce serait une innovation et que l'open source permet à ces innovations d'exister.



Finalement je me dis que c'est dans le mélange de briques que les innovations vont émerger, peut-être même que c'est déjà fait?.

Vous n'auriez pas des exemples ?.
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