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Fait assez rare pour être mentionné, un jeu libre fait la promotion de logiciels propriétaires de la façon la plus immonde qui soit : le spam. Pas vraiment à cheval sur la sécurité du site, nous avons semble-t-il laissé des spammeurs s'infiltrer et envoyer leurs messages depuis notre serveur. Comme par hasard, il ne s'agit pas de spam pour des pilules bleues mais bien pour des logiciels privateurs.



Comment en sommes-nous arrivés là ?



Notre site était fait en plusieurs parties :

 - Un wiki pour les pages de docs et les pages principales (mediawiki)

 - Un blog pour les news (dotclear) 

 - Un forum (fluxbb)

 - Des scripts php persos (récupération du changelog et de la liste des auteurs dans le svn, vérifications automatiques de l'état d'avancement des traductions, statistiques du jeu en ligne,...)



Pour que le site reste homogène, un entête commun était incrusté dans chaque cms, ce qui rendait très pénibles les mises à jour...



Nous aurions pu utiliser joomla ou drupal mais, les différentes parties ont été ajoutées au fur et à mesure, donc c'était historique. Et puis nous entendons pas mal de critiques disant qu'il s'agit de véritables usines à gaz.



On nous conseille WebGUI(http://www.webgui.org), PHPBoost(http://www.phpboost.com), Wordpress (http://www.scriptol.fr/wordpress/wordpress-universel.php)... Qu'est ce que vous utilisez vous même pour la promotion de vos projets ?
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