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En réponse à https://linuxfr.org/comments/202056.html 





Je pense qu'il serait bon de limiter les score à 0 au minimum. Conjointement, de permettre de choisir (comme ça l'était à une époque) de choisir quel score minimal on veut voir affiché, page par page.





Ca donne quoi :





Robert poste un message. Par défaut, son message reçoit un score de 1. Son message est nul, il se prend un -1. Son message est à 0. Les gens naviguant à +1/+2 ne sont pas génés.


Si d'autres trouvent le message interessant, il peut remonter facilement. 





Si certains haïssent Robert, ils ne peuvent rien faire de particulièrement offensif : au pire, son message est à 0. Ca signifie que concretement, il ne peut pas perdre beaucoup de XP. Car même s'il y'a beaucoup de vote, ils s'équilibrent forcement :


pour avoir 0, il n'y a qu'un seul vote négatif, si l'on calcule bien :





10 votes positifs, 11 votes négatifs = 0, la limite. 1 vote négatif de différence.





Pareillement, on peut mettre une limite haute. Par exemple 15, ou même 10, pour éviter les votes "favorables" suspects.





Bref, ce système de vote, ce dont il a besoin, c'est de limites. Et ce qu'il doit favoriser, c'est la participation ; en favorisant les participants sans beaucoup pénaliser les autres. Sans permettre de beaucoup pénaliser.





Avec un tel système, même sans aucune surveillance dacabale n'aurait aucun sens, ce ne serait qu'une affaire ridicule.





Alors ?





(pas dur à implementer, des limites existent, suffit de les restreindres)
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