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Bon, je voulais en faire une dépêche de première page, mais elle à été refusée [1].

J'écrit ce petit journal pour vous faire part de la dernière version d'un petit plugin gaim que j'ai écrit. Il permet d'insérer des formules LaTeX dans une conversation de gaim [2]. Il existait déjà avant, mais était très plantogène.



Bon, alors, à qui s'adresse ce plugin? Personnellement, je l'ai écrit en période d'examen, l'an dernier, [3] [4], et je pense qu'il peux servir aux étudiants en sciences/ingé/math qui ont besoin d'expliquer/se faire expliquer quelque concepts, et qui en ont marre de s'échanger des formules scannées/la source LaTeX/des fichiers doc avec des équations dedans.



D'un point de vue technique, le code se met entre des balises $$ ... $$ (C'est une nouveauté, avant c'était [tex] ... [/tex], il y a toujours rétrocompatibilité bien sur, mais j'encourage le $$ pour la compatibilité avec KopeteTeX). Le code ainsi inséré est traité comme s'il était dans un environnement {eqnarray*} [5]. Tout le traitement se fait en local, c'est à dire qu'il n'y a pas de transmission d'image.



Ah oui, aussi, c'est quand même un truc avec beaucoup de dépendances (LaTeX et convert[6], pour un plugin de 500 lignes...) donc ça s'adresse principalement à ceux qui ont déjà LaTeX installé.



Tiens, au passage, quelque remerciement... [7] (dans le désordre)

Jacopo qui a posté un ebuild pour gentoo [8]

GRIm@ pour le makefile de la version 0.2 (ou 0.1, sais plus)

Eric Betts pour un patch qui m'a permit de le faire marcher pour gaim 1.x et son petit changement d'API

Gof [9], pour ses quelque conseils et explication du fonctionnement de KopeteTeX (et pour sa liste de mot blacklisté que j'ai honteusement copié collé, sans chercher à comprendre)



Bon, il manque encore quelque chose, je pense, non? Un lien? ok : http://sourceforge.net/projects/gaim-latex(...)



PS : un contact n'ayant ni kopete ni ce plugin verra le texte comme vous l'avez tapé (Texte normal $$votre code LaTeX$$ fin du texte normal)



[1] (ou pas)

[2] théoriquement, uniquement les conversations à deux, je ne pense pas que ca marche dans les conversations de groupe, pas testé, mais bon, de tête, il y a une série de fonctions *_im_*utilisée alors qu'il existe des équivalents *_chat_*

[3] oui, les périodes d'examen, moi, ça me laisse du temps libre

[4] n'empêche, je l'avais codé à l'arrache, en vitesse, d'où le code très laid maintenant

[5] il faudrait peu d'adaptation pour pouvoir faire du code qui ne serait pas dans un mode math, mais je ne suis pas persuadé de l'interêt... si des gens le veulent, peut-être que si je croule sous les mails, je le ferait... disons que si une personne m'envois un mail, je le code cet été.

[6] Je regarderait quand j'aurais un peu de temps si c'est possible de faire quelque chose avec MathML.

[7] Oh non, ça fait festival de Cannes... Merci aux frère du cousin du producteur pour m'avoir prêté sa voiture, et tout ca...

[8] Avant, mon plugin se plantait lamentablement (et avec lui gaim) d'au moins deux façons différentes... Le voir dans portage, c'a m'a un peu foutu la honte, c'est pour ca que je l'ai repris et enlevé quelque bugs gênants.

[9] Oui, un développeur KDE peu aider à développer quelque chose pour gtk... c'est formidable, le libre... :)
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