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Bonjour journal,



Comme dit dans ce précédent journal http://linuxfr.org/~YodaJM/22910.html , je développe actuellement un jeu semblable à Singstar sur PS2 et Ultrastar sous Windows (Delphi c'est mal(c)).



Petit résumé : Ultrastar-NG est un jeu où il faut chanter juste pour marquer des points.



Résumé technique : utilisation de la bibliothèque alsa pour acquérir l'entrée microphone, SDL pour l'affichage graphique, xine ou gstreamer pour jouer les musiques, librsvg ou svg-cairo pour les thèmes.



Voila si vous êtes intéressé pour jouer au jeu ou contribuer (timer des chansons sous CC ou fairuse que j'ai pu acquérir, écrire du C++, écrire un site web, enregistrer/timer des compositions personnelles ou des chansons dans le domaine public, etc).



Le site : http://sf.net/projects/ultrastar-ng/



Vincent
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