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J'en ai parlé en marge d'un autre sujet, mais il ne me semble pas que l'info soit passée ici.


Jeux & Stratégies fut un magazine des années 80 qui parlait de l'univers des jeux.

Jeux de cartes avec des stratégies sur le Tarot par exemple.

Jeux d'échec avec des explications détaillées et des séries d'exercices du genre « Blanc joue et gagne en quatre coups » auxquels je n'ai jamais rien vraiment compris.

Et plein d'autres.


Et puis des jeux de société aussi, chaque numéro avait un jeu en encart, avec des pions à découper soi-même.

Il y a eu deux hors-séries MEGA, qui sont un jeu de rôle complet, avec des scénarios.


Et enfin, les années 80 c'était la montée en puissance de l'informatique individuelle, et bien évidemment des jeux vidéos. C'était magique de voir ces photos d'écran en 2, 4, 16 couleurs, bombées, sur des machines qu'on ne pouvait que rêver d'avoir.

Et des listings en BASIC, avec toutes les explications de comment tomber dans la marmite du code, et bricoler des petits jeux funs en ligne de commande.


Certes, le thème général est assez éloigné du logiciel, mais ça a été - et pas seulement pour moi je pense - une porte d'entrée magique vers l'univers de l'informatique, par la meilleure porte possible : celle du fun, du jeu, et de la bricole.


Et bien aujourd'hui, un groupe de passionnés, journalistes, dessinateurs, créateurs de jeux, souhaitent en faire une version moderne, adaptées aux enjeux d'aujourd'hui, mais avec la même démarche d'enseignement, d'analyse, d'ouverture vers des mondes inconnus et merveilleux.

Pas un journal de critique de jeux, et de notes, mais un journal d'articles de fond, sur les concepts derrière les jeux, les mécaniques, pourquoi on s'amuse, etc.


Je n'ai aucune idée quant-au fait que le projet puisse inclure ce genre de petits listings mythologiques qui permettent en trente lignes d'avoir un petit jeu, même si le Python pourrait probablement permettre d'avoir des résultats probants en moins d'une page de code.

Donc ça ne redeviendra peut-être pas cette fenêtre vers l'informatique que l'original a été.


Cependant le projet est solide, bien construit, et mérite d'y porter son attention.


La campagne de financement est ici :

https://fr.ulule.com/jeux-et-strategie/


Et comme je ne suis pas le type le plus efficace du monde, je viens en parler à deux jours de la fin, alors partagez, transmettez, contribuez, et donnez une chance à ce projet ambitieux, mais prometteur !



	Yth.
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