

Journal Programmation : la complexité c'est le mal


Posté par Zarmakuizz (site web personnel) le 29 avril 2011 à 03:08.
Licence CC By‑SA.

Étiquettes :

	programmation











[image: ]



Dans la veine des je trouve un article sur un service de twitterie et je le poste, en voici un juste pour le vendredi.


C'est un article rédigé par quelqu'un qui travaille chez Google de longue date, et qui publie un billet sur son blog par rapport à la complexité. Tout est dans le titre, il pense que le plus gros problème quand on programme est de faire du code qui travaille peu, le moins complexe possible.


J'en cite une partie pour faire la liaison avec mon précédent nourjal sur la POO : 


new languages by novices tend to have lots of features, while few have the crisp clarity of C. In today's programs it's frequently related to how many objects are involved; in distributed systems it's about how many moving parts there are.



J'ai senti des appeaux à trolls dans ce billet. Et vous, qu'en pensez-vous aujourd'hui ?
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