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Non, ce noujral ne parle ni de cyclimse ni de l'élégant Unity développé par Canonical, mais plutôt du logiciel propriétaire Unity qui, avec un fonctionnement assez proche de Flash, permet de concevoir des jeux à partir de plate-formes Windows et OS X pour délivrer des binaires sur tout un tas de plate-formes, des OS propriétaires de bureau jusqu'aux consoles de jeux en passant par les ordiphones.


C'est un des attraits qui rendent ce logiciel plutôt populaire auprès des développeurs de jeu vidéo indépendants. Mais il manquait encore les Linux dans la liste des plate-formes de destination.


La version 4 de Unity arrive avec la killer feature de la mort qui ne tue pas, la crosscompilation vers Linux.



The most requested feature from our community has arrived! Port your standalone desktop indie game to Linux with Unity 4. Linux games are thriving even though the platform is comparatively underserved. The success of distribution initiatives, such as the Humble Indie Bundle and the Ubuntu Software Center, prove that Linux users are happy to pay for games. Linux standalone publishing will be available for all Unity Desktop users at no additional cost. Take your game to Linux, and an audience eager for high-quality entertainment.




Les développeurs déjà dotés de Unity pourront donc délivrer leurs jeux aussi sous Linux, pour un meilleur résultat que quelques exemples récents : 


	Un bundle 100% Adobe avec des morceaux de technologies désormais non supportées


	Des adaptations qui manquent de temps : Super Meat Boy avec un problème de compilation pas assez creusé


	Un binaire Windows refilé avec Wine 



Ceci et l'arrivée prochaine de Steam sous Linux font souffler un vent favorable aux jeux (propriétaires) sous Linux. Alors que le jeu vidéo est un talon d'Achille encourageant au dual boot (dual boot compromis par Secure Boot), ceci pourrait être le début d'un catalogue de jeux élargi sous Linux. Propriétaire certes… Jusqu'au défi suivant : après plus de jeux vidéo pour le manchot, plus de jeux vidéos libres !
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