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Un petit signe de l'état du libre pour décoder de la vidéo HD (le H.264 est le codage le plus utilisé actuellement pour la HD) : le pilote libre pour les puces graphiques Intel intégrées au processeur (i3/i5/i7) a maintenant le code nécessaire à ce décodage.



La page http://intellinuxgraphics.org/h264.html indique tout ce qu'il faut, si quelqu'un a ce genre de processeur je serais curieux de voir si ça permet de consommer moins de Watts...
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