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Amis aviateurs en herbe, ça faisait 6 mois que je cherchais comment utiliser le complément de flightgear : terrasync pour télécharger automatiquement les données de terrain.

Et là PAF! je tombe sur ceci :



#!/bin/bash

FG_ROOT=/usr/share/games/FlightGear/data

  PORT=5502

  nice terrasync -p $PORT -d $FG_ROOT/Scenery&

  fgfs --atlas=socket,out,1,localhost,$PORT,udp $*

  killall terrasync



Bref, mettez ceci dans un script bash et enfin le bouzin va télécharger automatiquement les terrains - il faut pouvoir écrire dans le dossier Scenery en question.

lancez le script avec en paramètre l'aéroport désiré (la liste est dans le fichier airports.gz)

Un seul problème reste : Flightgear ne me semble pas utiliser les données au fur et à mesure du téléchargement : il faut le relancer pour voir autre chose que la mer.
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