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Pour information, afin de tuer quelques trolls, voici le résultats de mes tests pour utiliser une assez vieille machine (Celeron 1GHz - 128Mo) comme "console de jeux". J'hésitais entre Linux et Windows 98 SE comme OS, j'ai décidé de comparer les performances pour choisir.

Cette puce 3D a un pilote libre, maintenu pour Linux, je me suis donc demandé s'il arrivait à surclasser le "vieux" pilote de 1999 pour Windows 98.

Pour tester, j'ai fait très basique : la démo 1.1.1 de Quake III avec les commandes "timedemo 1" puis "demo demo001" le tout en réglage graphique "normal".



Ayant obtenu une grande différence de résultats, j'ai aussi essayé avec Windows XP Pro pour voir si un OS Windows plus "solide" faisait aussi bien que Reboot 98.



	Windows 98 SE : 31 fps


	Mandriva 2006 : 23 fps 


	Windows XP Pro  : 20 fps





Je vous laisse conclure tout seuls. Pour ma part, ça m'a plu de voir qu'un pilote libre faisait 15% de mieux qu'un pilote pas libre, sur des systèmes d'exploitation équivalents.
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