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Bon, j'ai eu l'occasion d'approfondir mon état des lieux des pilotes pour nos chères cartes graphiques 3D : j'ai eu entre les mains un portable à base d'Intel I915GM. J'ai donc voulu voir l'amélioration de performances par rapport au I810 que j'ai essayé quelques temps plus tot :  http://linuxfr.org/~Zezinho/21904.html .



Et bien ça empire : en réglage graphique par défaut : 38,7 fps sous Linux Mandriva 2007, 141,8 pour Windows XP! En qualité maximale, 1024x768 : 15 fps pour linux, 52 fps pour windows.



Bref, oui, Intel fournit des pilotes libres, mais fournissant 30% des performances des pilotes pour windows. Et de très mauvaise qualité : j'ai eu plein de blocages de X pendant mes tests, à chaque changement de résolution dans Quake. D'après les infos glanées sur le net, les pilotes Intel sont libres, mais il manquerait certaines spécifications pour le matériel. Et surtout des développeurs compétents qui s'intéressent au sujet.



PS: je mets ça en première page car ça relativise pas mal le mythe "Intel travaille bien dans le libre".
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