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Le développeur Airlied a publié sur son blog qu'il a réussi à faire un rendu 3D sur une puce graphique différente de celle qui gère l'affichage.



Cela signifie qu'une puce interne Intel 945 gérait l'écran, et une carte PCI Radeon 7500 n'était utilisée que pour les calculs 3D. Bien sûr, ça a demandé de modifier quelque peu l'existant, et ce n'est qu'une bidouille, pas du code appelé à être diffusé.



Pour que ça fonctionne bien, il faudrait beaucoup plus séparer les pilotes graphiques libres de la gestion des écrans, mais il a pas le temps, donc c'est juste une preuve que ça peut marcher (proof-of-concept).



Son blog : http://airlied.livejournal.com/71734.html
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