

Journal Lua Carousel (Love2d)


Posté par zurvan le 02 avril 2026 à 16:56.
Licence CC By‑SA.

Étiquettes :

	lua

	permacomputing











[image: ]



Lua Carousel vient de sortir dans une nouvelle version 26.


Il s'agit d'un environnement léger permettant de créer de petits programmes codés en Lua et destinés à un usage ponctuel. Il est accompagné d'une aide en ligne complète disponible en 8 langues, adaptée à tous les niveaux de connaissance. 


https://akkartik.itch.io/carousel


Créé par Kartik Agaram, cela s'inscrit dans ses recherches sur la frugalité et la simplicité logicielles.


Lua Carousel utilise sous le capot le logiciel love2d, cadriciel destiné notamment à la création de jeux. 


Ce que j'apprécie dans ce genre d'outil, c'est que cela respecte l'esprit de LÖVE tout en étant plus pratique et direct à utiliser : au lieu de manipuler des fichiers textes depuis la ligne de commande ou le gestionnaire de fichier, on peut simplement coder et expérimenter depuis l'interface (qui tourne elle-même avec love2d). De plus le didacticiel est adapté pour l'apprentissage de la programmation, pour les enfants et les néophytes.


Cela ressemble un peu dans l'esprit au système Processing, qui existe en version Java (logiciel natif), javascript (utilisable en ligne) et même… Lua (mais cette fois-ci sans IDE).
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