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Bon, nVidia est peu respectueux de l'open-source, ce n'est pas un constat, c'est un fait


c'est un fait connu :



	quid de la disponibilité de pilote libre fonctionnant correctement avec Xorg et Wayland ? (prenant en compte l'accélération graphique, la gestion de l'énergie…)

	quid de fourniture de documentation à ses utilisateurs : comme tout GPU, CUDA, accélération vidéo  —  le service de base, contribuant à nouveau notamment mais pas seulement



nVidia à éviter pour utilisation CUDA


pour CUDA :



	pas de pilote libre mis à disposition par le fabricant

	il n'y a pas de doc' suffisante, ne serait-ce qu'un point de contact à qui la demander



nVidia à éviter pour utilisation pour accélération vidéo


pour accélération vidéo (rien que de regarder du 4K)



	pas de pilote libre mis à disposition par le fabricant

	il n'y a pas de doc' suffisante, ne serait-ce qu'un point de contact à qui la demander

	même les anciennes cartes sont oubliées : Geforce 4 ou Quadro



nVidia prétend faire du libre



	eh bien, dans ce cas il y a un forum public d'échange ? au minimum, un moyen de remonter des bugs ou des demandes d'évolution ?

	il y a des documentations permettant l'interopérabilité (obligatoire en Europe)

	il y a une adresse mail de contact



Bien sûr il y a des benchmarks



selon les cartes, tout OpenGL n'est pas pris en charge :



	FPS dans OpenArena

	OpenGL 3.x

	OpenGL 4.x

	OpenGL 4.6 ?



Bien sûr il y a des protections mutuelles via brevets par exemple


Liste des brevets de nVidia fournis pour protéger les contributeurs à Linux : à compléter (à fournir à linux-foundation, développeurs nouveau)



	ces brevets sont illégaux en Europe (les brevets logiciel ont été refusés)



Évolutions connues


Du fait du passif de nVidia, peu d'attentes…

Uniquement de la glu (c'est moins cher, pour de l'accélération vidéo ça peut suffire, pour le passe à ton voisin sur des calculs haute-fréquence, c'est un peu limité…)

Évolutions attendues


Pouvoir utiliser directement le processeur fourni (GPU acheté), forcément… CUDA et l'IA c'est un peu le minimum à fournir avec une distribution directement utilisable (même Amazon, Azure et OVH n'hébergent quasiment que du Linux…).

Liste des pilotes gérés


parce que bon, nVidia fait l'effort de fournir des pilotes propriétaires, ils sont disponibles dans certaines distributions :-)



	la page de référence (chez nVidia) : https://www.nvidia.com/fr-fr/drivers/unix/





donc au 2025-09-29 : 


Linux x86_64/AMD64/EM64T

Dernière version des pilotes (Production): 570.153.02

Dernière version des pilotes (Fonctionnalité): 575.57.08

Dernière version beta: 575.51.02

Derniers pilotes Legacy (470.xx série): 470.256.02

Derniers pilotes Legacy (390.xx série): 390.157

Derniers pilotes Legacy (340.xx série): 340.108

Derniers pilotes Legacy(304.xx série): 304.137

Derniers pilotes Legacy (71.86.xx série): 71.86.15

Derniers pilotes Legacy (96.43.xx série): 96.43.23

Derniers pilotes Legacy (173.14.xx série): 173.14.39



	chez Debian : le nvidia 550 est dispo et yen a d'autres

	chez Mageia : le pilote nvidia 565 dispo


	Je vous laisse ajouter

	Linux Mint

	Arch

	Gentoo

	PoP!OS

	Ubuntu (et X, L…)

	ZorinOS



références



	nvidia sur LinuxFr.org

	le pilote libre nouveau


	les pilotes libres


	autant préférer AMD

	wayland pris en charge par Intel et AMD

	cuda chez nVidia

	autant préférer RocM en libre
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